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Ao Ninilendo 


La información es lo que tú, sin duda alguna, más 
necesitas en estos tiempos, y nosotros te la 
proporcionamos teniendo en cuenta que ésta debe ser en 
gran cantidad y la más actualizada en lo que a video-juegos 
se refiere, Este es el motivo de haber comenzado un ciclo 
dedicado a juegos de "Arcade" que a futuro podrás 
disfrutar en tu propia consola. No podemos olvidarnos de 
las grandes nuevas producciones tales como: Super 

Metroid y Superman, que con mucha razón estan dando 
bastante que hablar y "Revista Club Nintendo", como de 
costumbre, te enseña porqué. 
El Editor 
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POSTER 
SPEEDY GONZALES 


No. En este caso se trata de un 


1.- ¿Por qué no se programan 
juegos en nuestro país? 

2.- Ustedes pueden mandar a 
los. licenciatarios sugerencias de 
“nosotros los lectores? 

3.- ¿Puedo mandar sugerenciasa 
la sección Bola de Cristal? 


ARIEL HANOVIC S. 


1.- Conseguir una licencia del 
NOA para hacer videojuegos de 
los formatos de Nintendo no es 
fácil, pues no tiene gracia hacer 
un juego y ya, sino hacer un 
: compromiso a largo plazo. A 
través del juego Chávez, Super 
Copae incluso el juego Chávez 2 
en el que actualmente coopera- 
mos en su traducción nos están 
dando experiencia. 
2.- Ya lo hemos hecho. No es 
nuestra labor, pero cuando ve- 
mos que son sugerencias válidas 
y factibles selas hacemos llegar. 
3.- Sí, porque de eso depende 
orientar la información que te 
damos. 


4 
1) El. Super Nintendo y el 


- Nintendo como videojuegos que 


son ¿podrán seguir siendo utili- 
- zados en el nuevo sistema de 

televisión HDTV sin necesidad 

de algún otro aparato? 

2) ¿Qué son las rotaciones 

multiaxiales, scaling, zoom y 

degradados? 


3) ¿Saben qué es lo que no le 


gustó al Sr. Miyamoto del FX 
Trax?¿Realmente superó a Star 
Fox como se prometió? 

4) Tendrán secuela clásicos 
como Zelda Ill y F-Zero de 
SNES. 


RENZO M. MUGLIETO 


1) Seguramente todos los apara- 


tos que actualmente se conec- 
tan a tu televisión también se 
conectarán a la HDTV, sin em- 
bargo realmente se apreciará su 
calidad con nuevos equipos; el 
Project Reality, por ejemplo, ya 
estará pensado para lucirse en la 
HDTV. Te prometemos investi- 
gar de la compatibilidad de tu 
SNES, NES y videocaseteras con 
los productores de HDTV's en el 
próximo CES. 

2) Rotaciones multiaxiales se re- 
fiere a las que pueden hacerse 
desde distintos ejes (no sólo lo 
que parezca ser el centro); 
scaling y zoom son realmente el 
mismo concepto 0 sea 
acercamientos y alejamientos 
que pueden usarse para aumen- 
tar y disminuir la escala de los 
sprites. Los degradados se refie- 
ren a una gama del mismo color 
que va aumentando o disminu- 
yendo para, por ejemplo, lograr 
el cielo en un atardecer. 


3) De la primera vez que juga- 
mos FX Trax a la segunda vez 
quejugamos Stunt Race FX hubo 
muchísima diferencia: muchas 
opciones, pistas y movimientos 
más. Acabamos de recibir un 
video con las nuevas y casi fina- 
les modificaciones y créenos que 
se ve fabuloso. Se le hicieron 
muchas mejorías, tanto al Chip 
Super FX como a las técnicas de 
programación para hacer las ca- 
rreras más impresionantes. Estas 
técnicas especializadas en textu- 


ra de mapas poligonales permi- 
ten un gran detalle de objetos 
que se mueven, giran, se acer- 
can y se alejan. A estas fechas 
muy probablemente ya lo viste o 
jugaste. 
4) El éxito de Nintendo se debe a 
la calidad y diversión de sus júe- 
gos. Hace poco se lanzó la se- 
cuela de un juego que estaba 
casi olvidado: Super Metroid y 
todos coinciden en que su factor 
de diversión es extraordinario. 
La verdad ahora no podemos 
informar sobre los planes a futu- 
ro, lo que sí te podemos decir es 
que a cada juego excelente le 
sucederá otro mejor. 

4 
Querido Dr. Mario: Te felicito 
portufabulosarevista y quisiera 
preguntarte algo: ¿Cuándo sal- 
dráelconvertidordejuegos NES 
a Super NES? 


CRISTIAN CARREÑO G. 


Aunque en algunos números 
anteriores habíamos hablado 


de un supuesto convertidor 
de NES a Super NES que 
saldría a la venta en Estados 
Unidos, ahora nos vemos en 
la obligación de darte la mala 
noticia de que para américa 
no ha pasado absolutamente 
nada al respecto. Sin embar- 
go, ahora, una compañía lla- 
mada Fire International Ltd. 
ha fabricado un convertidor 
llamado "Tri Star", en el cual 
es posible jugar juegos de 
NES y Famicom en Super 
NES. No sabemos si estos 
productores de accesorios les 
importa el mercado america- 
no; debemos señalar además 
de que este artefacto no aún 
cuenta con la garantía de 
Nintendo. 


era Jurásica como Do Bart. Enfréntat 
ocalíptico Springfield como Doomsday Bart. : Vuelve. 'infan = 
omo Bab Bart chinadas* que quieras co o Pig 


w 
0% 1EGarca? 


nuy emocionante, 


762 
Syoh vs. Kotono: 
556 


742 
Syoh vs. Vortz: 
537 


611 
Syoh vs. Beans: 
527 


671 
Syoh vs. Dolt: 
5u9 


509 


Y GOOFY TROPS 
7D Stage 2: Plátano, Di 


(H) Stage 5: Plátano, 


MEGA MAN X (SUPER NES) 
1) 5385, 7136, 6321 6) 5147, 8437, 4536 
2) 6385, 5336, 5364 7) 1556, 6642, 7448 
3) 6483, 7376, 5124 8) 5141, 3427, 4261 
4) 1573, 5232, 7264 9) 5447, 4177, 4536 
5) 5131, 7358, 4181 


562 
326 
Syoh vs. Jade: 
512 


306 


amante Azul, Guinda, Plátano, Guinda 


y tage 3: Guinda, Dial 1 F i 
3 es 4: Diamante Rojo, Guinda, Diam 


o Guinda, Diamante Azul, Diamante Rojo, Plátano 


10) 4131, 6712, 1221 


Syoh vs. Rei: 
530 


560 
Syoh vs. Gajet: 
511 


437 
Syoh vs. Sirou: 
591 


417 
Syoh vs. K's: 


i Plátano 
io, Diamante Azul, Guinda, 
o ula, ante Azul, Diamante Azul, 


*(Al final de cada Password aparece el nombre de nuestros investigadores secretos) 


uchas dudas te resolverá este Curso. Consúltalo sólo en caso de ser absolutamente nesesario. 


“El último Metroid está en cautiverio. La Galaxia está en paz". 
Primero combatí a los Metroids en planeta Zebes. Fue ahí cuando 
vencí los planes de la nave pirata líder "Mother Brain" que usa a 
las criaturas para atacar la civilización Galáctica. 

Después luché contra los Metroids en su territorio SR 388. Los 
erradiqué completamente, excepto por unalarva, la cual después 
de salir de su cascarón, me siguió como un niño confundido. 


Yo personalmente la entregué E 
a la estación de investigación 
Galáctica a Ceres para que 
sus científicos pudieran 
estudiar las cualidades de la 
energía que producen. 
¡Los descubrimientos científicos fueron asombrosos! 
Descubrieron que los poderes del Metroid pueden ser utilizados para el bien de la 
civilización. 
Satisfecha porque todo estaba bien, abandoné la estación para cazar un nuevo criminal 
pero apenas dejé el cinturón de asteroides, recibí una señal de alarma. 


DISPAROS 


Ahora Samus puede disparar en cualquiera de las 8 posiciones. 


Mantén Salta y : 
oprimido mantén el 
LRy control 
presiona X hacia 
para abajo y 
disparar P presiona 
Presiona X Mantén oprimido R y Mantén oprimido L y hacia Pe X para 
para disparar | presiona X para disparar | presiona X para disparar =- disparar 
de lado. en diagonal hacia arriba. en diagonal hacia abajo. 


SALTOS 


Nota: Para cualquier tipo de salto el tamaño dependerá del tiempo que dejes presionado A 


] _ Spin: Presiona el control hacia la Sobre las paredes: primero ejecuta un salto 
Normal:presiona A y ya en izquierda o derecha junto con A, así y cuando pegado a la pared, 

el aire mueve el control hacia saltas girando. ? = hacia el lado contrario e 
la izquierda o derecha, así (si dejas presionado el botón de salto A y stamente presiona A. 

controlas tu salto aún menor mueves el control hacia la espalda de t la puedes repetir las veces que 
que con el salto tipo Spin. Samus automáticamente ejecuta este salto). nzar lugares muy altos, 


A Mantén presionado B junto 
con izquierda o derecha 
para correr 


Mantén presionado el boión de EE 


disparo X y mueve el control hacia la E 
espalda de Samus. 


-MOVIMIENT 


Morphing Ball.- Presio- Bomb: Utiliza el Morphing Ball y presiona X 
na el control dos veces varias veces hasta que una de las explosiones te 
reboten. Cuando vas cayendo, justo en ese 

instante, deja una bomba, esa es la medida para 

ir subiendo poco a poco. 


Ataque especial con Charge Beam: Después de tomar el 
Charge Beam y cualquier rayo, selecciona sólo estos dos en el 
menú de Samus;después selecciona la Power Bomb y mantén 
presionado X para que salga el ataque especial. 


Si justo al ejecutar este poder 
activas los demás tipos 
de laser creas un error. 


Plasma 


SUPER SALTOS 


Para ejecutar estos saltos necesitas el Speed Booster: 

Corre un tramo suficiente para que el personaje comience a Flashear, entonces presiona 

el control hacia abajo y así acumulas poder (sólo te dura un momento). 

Ahora ejecuta lo siguiente según qué salto quieras hacer: (si lo deseas puedes ejecutar un 

salto tipo Spin después de cargar el poder, después presiona arriba para ejecutar 
E cualquiera de las siguientes jugadas. 


De Frente 
Vertical E Diagonal 
Ya acumulado Ya acumulado el poder de A a 


el poder sólo e mantén presinado R y i 
4 Z = 5% mente presiona al frente y 
presiona A oprime Á z 'A simultáneamente. 


Mantén presiona- Mantén presionado X; ya que Mantén presionado 
do X; ya que acumules poder utiliza el Y X, ya que acumules 
acumules poder 3 Morphing Ball pero mantén el E poder ejecuta un 
utiliza el Morphing control presionado hacia abajo, salto tipo Spin para 
1 Ball para soltar 5 así después de un instante salen 5 destruir enemigos 
Pa bombas pero a mayor distancia. pequeños. 


SPACE JUMP GRAPPLING BEAM 
Ejecuta un salto tipo Básicamente lo utilizas para 
Spin y justo al ir colgarte de ciertos bloques y 
bajando ejecuta otro enemigos, moviendo el control 2 
salto. Repitiendo maca os puedes Dan: S 
esta jugada puedes cearte. También puedes eliminar 
Cone: O A salad avanzar o subir con .. enemigos pequeños o tomar: 
ando el Morphin Ball sólo ir saltando. items como energía o missiles. 


CRYSTAL FLASH - Esta técnica sólo la puedes ejecutar bajo las siguientes condiciones. 


De energía debes tener 29 Ó 
menos (tus Reserve Tank ob- 
viamente vacios) 

De Missiles minimo 10 

De Super Missiles mínimo 10 
De Power Bomb mínimo 11 


Ahora selecciona Power Bomb 
y utiliza el Morphing Ball, 
mantén presionados L,R y el 
control hacia abajo; por último 
mantén presionado X para que S: 


Al final te dirán el 


11- Aquí 


: 


E 


Pur 


Agáchate en una esquina como in- 
dica la foto y dispárale a las peque- 
ñas esporas para obtener energía 
y missiles. En cuanto el jefe se 
abra dispárale missiles al centro. 


Repite la jugada hasta eliminarlo. 


10 


ll 


Missilo 
para abrir 
camino. 


17- 
Para 
alcanzar 


del 


missile 
que está 
arriba 


E bombas. 


a 


de saltar sobre la pared para || 


28- Aquí dispara 
hacia arriba para 
llegar a donde 
recuperas energía y 
missiles, 


29- Cuando Kraid abra la boca 
dispárale Super Missiles. Ya 
para cuando Krald salga com- 
pletamente salta sobre las pla- 
taformas y dispárale missiles 
cuando abra la boca (si no tie- 
nes missiles dispárale cargan- 
do el rayo). 


2 pa 
E Nortar 


J 


64- X-Ray ooo 


65- Ahora ya puedes abrir 


estas compuertas desde 


LN 
Ei at 


E 


dl 


y qa, 
má 


68- Dispara hacia arriba para 


descubrir el Energy Tank, 


E 35- Antes de 
entrar al cuarto 
esta parte 
!' con ayuda 
de las 
E. bombas. 


37- Después 40- Carga y 
AR de tomar el lanza varias 
>| Speed Bosster | s bombas 
salte corrien- MISS desde donde 
do para Se - e $ estaba el 
escapar dela | ES missile para 
lava. 3 y fs que una 
$ 1 plataforma 
suba y 


123 Missile. Tómalo ri 
¡duela a peas 


A S 


pEj 


Beam, 
tómalo y 


y | dirígete a 


enemigo congelado para alcanza! 


Brinstar. 


49- Al salir por aquí 
ten cuidado de no 
caer, da un pequeño 
salto para que el Scroll 
baje un poco, ahora 
dispara en diagonal y 
congela al enemigo de 
abajo, dispara al frente 
para descubrir un 
missile y salta sobre el 
ra tomar el missile. 


54- 


una 
Power 
5 Bomb 
donde 
indica la 
primera 
foto; 
| ahora 
corre; 
carga 
Í. : A ra un 
E A este E 
y super 
jefe lo SS salto, 
tienes que == an ejecútalo 
donde 
indica la 
tercera 
foto; al 
chocar 
con el 
techo 
presiona 
Missiles o | ES a el control 


Misiles == 3 io 
cuando 


Jj justo al 
llegarala 
orilla sal- 
ta para 
llegar al 
Grappling 
Beam. 


IAEA A A 


quí salta y lanza el Grappling Beam 
hacia arriba para alcanzar la puerta. 58- Power Bomb 


4 


137- Utiliza | 
Power ñ 
Bomb para 
destruira | 
este 
enemigo y 
así avanza 
ala 4 
derecha. 


131- TORIZO 
Para eliminarlo 
dispárale 
El Super Missiles 

al pecho, pero 
cuídate porque 
algunos super 

A míssiles los 

7 o y te los 


Ea sora : na 10 | 

ES , > speraa | 

== LL, ue que salte y | 
se * cuando se 

lance hacia $ 


Ss Has PA 


- salto con 
O Sere 


Attack para que no te toque e inmediatamen- 
te atácalo con Super Missile o Charge Beam. 


E ol bj 


ll 

t | Dispárale 
con Super 
Missile de 
preferen- 


128- Para 
descubrir 


= este 
= E Chozo j E - 

Subo: utiliza . pla También 
ESPERO e Power fa 135- z las Power 
o Ef Missile E e ES Bomb le 
ELA HON causan 


Bomb después hazte bolita y colócate en 6 MEE 
su mano para que el nivel de la lava baje. S daño 


129- Aquí 
utiliza el 


Bomb para descubrir un Super Missile. 


15 


72- Con una 
bomba abre 
camino hacia 
el missile. 


MENE 


| 73-Missile 


E 74- PHANTOON 


H Dispárale al fuego 
M que te lanza para 


AN 


3 
o —<ÉÁ 


Eso] energía mientras 
está transparente 
lA su cuerpo no te 

causa daño. 


qa 


Cuando deje de 
ser transparente 
dispárale dos 
missiles y cambia 
a Super Missile. 


Ahora conéctale 
ES un Super Missile. 


Después el se 
colocará arriba en 
el centro; colócate 
debajo de él y 
dispara rápida- 
mente hacía arriba 

y tratando de 
eliminar el fuego 
= que te lanza. 
Eo Repite la jugada 
hasta eliminarlo; 
A cuando acabas 


ls 


dl 


]=| 


Ei 
ES 


ji] 1 í 


obtener misiles o |] 


a E 


cl 


77- Utiliza varias bombas para 
abrir y entrar por el hueco del 


79- Al llegar aquí y eliminar a todos 
los enemigos ya puedes abrir las 
puertas, abre todas para que cuando 
pases otra vez por aquí ya no tengas 
que eliminarlos. 


Ae 
|, 
j 


A 


85- Utiliza una bomba par: 
avanzar hacia la derecha. 
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A 71 
| Missile, 

tómalo y 
l dirígete a 
Wrecked 
Ship 


87- Ejecuta un super salto para llegar 
hasta arriba. 
Ahora salta la zona de centro y así 
tomar el Reserve Tank sin problemas. 


81- Súbete a este enemigo y 
Justo donde se ve la foto 
congélalo. 


Ahora salta y dispara al muro 
para descubrir un missile, 


ej ll S 
Ea ES 5 
de 


l h] P SR 9 Energy | 
pi ES 


88- Gravity Suit, tómalo y salte por 
la izquierda. 


NE a ml 


eS 


TITO" 
mE 


Curt Piltsa l 
ea 


SAA 


E 


90- Energy Tank, tómalo y dirígete a 
Crateria saliendo por el lado derecho. 


bool Rin 
Eli 


= 17 


? Dispara 
hacia la 
izquierda 


NR A 
rg 


144- Esta 
parte 
rómpela 
con super 
salto (en 
diagonal o 
de frente) 
ocon 
Screw 
Attack 


146- En esta parte es importante 


E) que utilices X-Ray Scope para 


que caigas justamente en el 
centro y vayas destruyéndo los 
bloques de ambos lados, así 
puedes tomar los dos missiles de 
una sola vez. Después dirígete a 


MEA DOE IAF DO ES UL 


96- Rompe el tunel con Power 
Bomb. 


aquí y limpia 


E el camino, 
j corre hacia 
la izquierda 
(abre antes 
la puerta) y 
5 justo al 
entrar 100- Pégate a la orilla derecha, 
A presiona el nuevamente súbete en la tortuga, 
control dispara hacia el muro derecho 
hacia abajo para que al llegar a la máxima 
para cargar altura descubras un missile. 
el poder del 
super salto. 


Aquí 
ejecuta el 
E E super salto 
92- Salta E justo donde 
sobre la E indica la 
foto. 


Para asi 
tomar el 
missile de ===> en EE 
arriba. 101- Salta de la orilla derecha 
hacia la izquierda para entrar por 
un hueco como se ve en la foto y 
así llegar al Super Missile. 


entrar por 
A el hueco. 


93- En cuanto entres aquí utiliza 
una Power Bomb y no le dispares 
al enemigo porque el te va a abrir 

el camino para llegar al Spring 


98- Hazte bolita y entra por el 
hueco como se ve en la foto para 
llegar al Energy Tank. 


102- En esta zona corre de 
Izquierda a derecha para cargar 
un super salto, regrésate y 
ejecuta un super salto en 
diagonal para así llegar a la 
puerta superior sin problemas. 


99- Súbete sobre la tortuga y al 
llegar a lo más alto salta. 


Utiliza el Grappling Beam para 
colgarte del bloque; comienza a 
girar para tomar el Energy Tan! 


E 


112- DRAYGON 

Hay dos técnicas para eliminar a este jefe. Para 

empezar destruye con missiles a los enemigos que 

están en la pared. 

La primera consiste en esquivarlo con Morphing Ball 
mientras se mueva 
rápido, pero cuando 
se te acerque 
lentamente colócate 
como indica la foto 
y dispárale Super 

> Missiles al estóma- 
110- Utiliza Spring Ball para go. Repite la jugada 
tomar el Eneray Tank, después hasta eliminarlo. 
corre para abrir camino por 
abajo. 


107- Déjate caer por la cascada 
de arena que está a la izquierda. 


Así llegas a esta pantalla 
donde hay un missile y un 
Reserve Tank, utiliza el Spring 
Ball para tomarlos. (ahora 
nuevamente regresa a la zona 
de donde bajaste). 


112- La segunda técnica consiste en lo mismo; 
esquívalo, pero cuando se acerque lentamente 
a ti déjate agarrar. 


Entonces comienza 

a mover el control 

de un lado a otro 

con ritmo para 

hacer que el jefe se 

mueva de un lado a 

108- Aquí 3 y ÉS otro cada vez más y 
elimina los más, además de 
que te va:elevando. 


Así en cuanto puedas utiliza el Grappling Beam 


en la parte de la pared que tiene electricidad 
con esto te baja energía pero no se compara con 
lo que daña al jefe al grado que lo eliminas en 
unos cuantos segundos. 
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113- Space Jump 


$34 =S 


explosiones 
hacen que 
te suelte. 


) 148- Utiliza 
Screw. 
Attack para 

dl esquivar a 
estos 
enemigos. 


Spring 


MOTHER 
BRAIN 
Dispara 
missiles y 
para 
destruir 
- paros de alrededor salta con Screw 
115- Plasma Beam, tómalo y Attack. Repite la jugada hasta eliminarlo. 
dirígete a Brinstar (por donde elas 
tomaste el Charge Beam). 
pag 1 


JU 
1d 


151- Ahora atácalo con ataque especial 
de Charge Beam con Plasma y esquiva | 
sus disparos lo más que puedas. 
En cuanto te dispare como en la 
segunda foto cambia a Super Missiles 
y dispárale rápido. 


153- Antes de llegar a tu nave para esca- 
par ve a donde encontraste al primer jefe 
(Torizo), para salvara tus amigos Dachola 
y los Etecoons. Esto influye en un pe- 
queño cambio en el final. 


Un extraño enemigo ha arribado a Metrópolis y ningún super héroe ha 
podido detenerlo, esto suena como un trabajo para Superman pero aún él, 
el héroe más grande de la historia,vivirá una de las peleas más difíciles de 
su vida... tan difícil que le costará la vida. 


Sunsoft, basándose en una de las historias más famosas y comentadas en 
el mundo de los comics ha creado un juego que se desarrolla tal y como el 
título lo dice: La muerte y el retorno de Superman. 

El modo de juego de este título nos recuerda un poco al título de 

"Batman Retums” de SNES ya que al igual que en ese juego aquí debes ir 
avanzando e ir golpeando al que se te ponga enfrente; cuando agarres a 
un enemigo (al acercarte a él) podrás golpearlo, arrojarlo al frente o atrás o 
contra las paredes donde de vez en cuando hallarás algún premio. Otras 
de las cosas que podrás hacer es volar si presionas 2 veces el botón de 
salto o utilizar un super poder. 


Este juego tiene un total de 10 escenas a lo largo de las cuales ma erp? a los cinco supermanes, en las 2 
primeras escenas tú conduces a Superman en su legendaria batalla contra Doomsday; al principio sólo 
deberás enfrentarte con algunos de sus secuaces que han invadido la planta eléctrica de Metrópolis y 
SS en esta misma ciudad, vendrá la batalla decisiva contra Doomsday que terminará con la muerte de 


Una vez que haya pasado esto, cuatro nuevos personajes aparecerán y cada uno de ellos 


3 declarará ser Superman; el primero de estos personajes qe conoces es un extraño robot 
conocido *Cyborg". _ 


o pare quenos 
recuerda al viejo Superman de ia. 


El siguiente de los Supermen que aparece es el conocido como Erradicator. Hay ciertos 
informes de que él vino dela: 
fortaleza de la soledad en 
donde Superman solía "re- 
posar"; éles muy parecido:a 
Superman sólo que es muy 
despiadado y castiga con 
mucha ira a los criminales; 
terminando esta misión se 
tendrá que enfrentar con otro de los 
Supermen conocido como Steel 


ud 


Mientras estos hechos ocurrirían, una gran nave espacial aparece sobre Coast City 
lanzándole un rayo y reduciéndola a escombros. Al enterarse de estos acontecimientos 
"Erradicator', y el otro de 
los Supermen; Superboy, 
un clon creado con el DNA 
de Superman, van a Coast 
City ainvestigarquién está 
detrás de este maléfico 
plan, después de pelear 
contra todos los robots asesinos que hay, 
descubren que la mente maestra detrás de 
la destrucción de Coast City es el "Cyborg". 


Después de escapar de Engine City, Superboy se encuentra con Steel, el otro de los 
Supermen y otro sujeto que dice ser el verdadero Superman; al enterarse de los planes del 
Cyborg, Steel decide BB 
adentrarse a Engine City [A 
junto con Superboy y el 
extraño que dice ser 
Superman; en Egine City 
encontrarás unos trans- 
portadores en el piso de 
los que salen diversos enemigos, para 
evitar que sigan saliendo y así poder 
avanzar en este nivel. 


Las últimas escenaste llevarán a luchar contra toda clase de trampas que el Cyborg hapuesto 
a los restantes Supermen, que harán lo posible por detenerlo y así evitar la destrucción de 
Metrópolis... y el mundo entero; pero aún queda una pregunta en el aire ¿realmente será el 
verdadero Superman el individuo que clama serlo? Bueno, esa pregunta se contestará en la 
escena final del juego y si tú no conoces la respuesta no nos toca a nosotros decírtela, pero 
seguramente lo sabrás cuando termines. 


=> 


The Death and Return of Supermán es un título que lleva dedicatoria especial para los que gustan de juegos 

de pelea al estilo de Batman; aunque en el juego se siguió la historia E del comic, hay algunos malos 

detalles como la monotonía clásica de estos títulos o la movilidad a la que le faltó un poco de trabaj 

edo a la hora de agarrar a tus enemigos) pero como ya dijimos, seguramente los fans 
uperman o de este género de juegos lo disfrutarán. 
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En la segunda aparición de esta sección de Arcadias les hablaremos de los juegos 
más relevantes que han aparecido en estas últimas semanas. 


En el futuro, el hombre comienza a viajar a otros 

planetas y comienza a explorar sus recursos naturales 

gr sin importar el daño que pueda causar a los 
ecosistemas; por desgracia un ejemplo perfecto es el 
desastre ecológico que sufre la tierra en manos de 
una compañía llamada "Goyolk K.K." que explota 
todos los recursos sin importarles los efectos secunda- 
rios; es ahí donde el Dr. Moly, un 


$ e eo ¿a 
científico famoso,crea un par de naves para 
combatir la amenaza de Goyolk K.K. Este título de 
Capcom es un respiro para todos los jugadores que 
buscan algo diferente a lo que abunda actualmente 
en el mercado; aquí pueden jugar 2 personas al 
mismo tiempo teniendo 4 diferentes tipos de armas 


CONTINUES 4 


Cada una de estas armas sube su nivel de ataque si tomas 50 diamantes o vuelves a agarrar el logo de la 
misma arma. El máximo nivel que puedes tener.es 5. 
Aquí te damos un adelanto de las primeras misiones. 


=== Los bosques son presa fácil para la super máquina taladora de Goyolk K.K.; debes acabar con ella 
a como de lugar. Aquí aprenderás que el punto débil de cualquier nave de Goyoik KK. es una 
— a especie de diamante que aparece ocasionalmente, es ahí donde debes concentrar tu fuego. 


Ss ue ey 


o A DICO ur 2% 


Este es un título que tiene mucha acción adomada con gráficos y audio excelente, además de que le da un 
poco más de variedad a los juegos de arcadia; al principio es un poco difícil acostumbrarse al control del arma 
pero una vez dominado no hay problema. 


Para continuar con tu labor de limpieza 
deberás deshacerte de una gran barco K£ 
que arroja los desperdicios de Goyolk al 
mar, antes de llegar al barco te encon- 
trarás un pequeño subjefe del que de- 
bes cuidarte cuando se electrifique. El 
barco de Goyolk lo encontrarás muy E 
bien armado así que prepárate a pasar 
$ un mal rato aquí. 


Gracias a todo el smog producido por 
las fábricas de Goyolk una lluvia ácida 3 
está cayendo sobre la gran ciudad; tu Él 
objetivo primario de esta misión es des- $. 
truir la "Sky Plant" que es la causante de 
este problema. Aquí como en el nivel [. 
anterior, te las verás con un subjefe de 
nivel con la diferencia de que éste es un 
i poco más persistente. 


Tu siguiente pelea será contra un gran 
tren de la compañía Goyolk en un área 
totalmente dañada por la contamina- 
ción del aire. Una vez que hayas des- 
truido al tren tendrás que enfrentarte a 
A un extraño helicóptero que es el real jefe 
3 de este nivel... ten cuidado cuando in- 
tente atacarte con el láser pues es muy 
peligroso. 


Las últimas 3 misiones te llevan a un ataque 
directo contra la base de Goyolk; en estas 3 P 
últimas escenas encontrarás la típica oleada 
de enemigos que harán lo imposible para no 
dejarte llegar hasta su líder quien por cierto [A 
también no es un angelito que digamos pues E 
te atacará con un super robot que te hará 
pasar 2 Ó 3 rabias. 


Este juego ya tiene dos partes antecesoras 
(World Heroes y World Heroes 2) y como ya 
es de suponerse en cada nueva secuela 
aumentan peleadores. 


Bueno pues este no fue la excepción ya que 
agregaron dos nuevos personajes a escoger 
y un nuevo enemigo último que se hace 
llamar Zeus. Con lo cual se llega a 16 pelea- 
dores y un 
enemigo 
final. 


AÑ En esta nueva historia se eliminan los dos 
últimos enemigos de World Heroes 2 
NEO-GEEGUS y DIO. Y le mejoraron y 
algunas cosas, la movilidad principalmen- 
te, y añadieron nuevos Cinemas Displays. 


Ya que hayas empezado tu juego y escogido tu peleador te aparecerán 
dos opciones de modo de juego que son: "Entry to the Tournament" y 
"Forging of Warriors"; Descartando así los dos modos de juego de las 


anteriores partes que eran Normal Game y Death Match. 


ENMRAAL 


ENTRY TO THE TOURNAMENT 
Esta opción es donde deberás jugar para poder pelear en el Torneo, organizado por una ona anónima. 


El torneo durará 5 días en los cuales te 
enfrentarás a 3 enemigos diferentes, y 
solamente pelearás un Match (encuen- 
tro) por enemigo y 3 por día; para califi- 
car tendrás que ganar mínimo 2 en- 
cuentros diarios a excepción del quinto y 
último día que será 2 de 3 rounds, contra 
un solo enemigo. 


Antes de empezar tu primera pelea 
habrá una ceremonia:de presentación 
de tu peleador y tus enemigos. Algo 
clásico en peleas o luchas tel i 
¿no crees? (nada más o 
s Cinemas Displa: 


Terminando las batallas de cada día aparecerá una escena con los 

resultados de quienes enfrentaste, y cuáles derrotaste o te vencieron y 
hasta con qué golpe, movimiento 
O poder ganaste o te vencieron 
en cada Match. 


Acabando las batallas del 22 

día pasarás al único Bonus Game que 

consiste en detener a un toro que 
vendrá a toda velocidad para 

embestirte. Tú tendrás que pararlo con un ataque Fuerte o algún Poder. 


fuera del Torneo tendrás que aceptar 

una reta inesperada del Capitán Kidd 
que estaba excluido y tendrás que 
vencerlo para ir a la final, que pelearás 

contra Hanzou; recuerda que estas dos 

A peleas serán a ganar 2 de 3 rounds 


- A como ya te habiamos mencionado. 


PORIAPOALOS GUERRERO 


FORGING THE WARRIORS 
Sólo te lo recomendaríamos en caso de que un enemigo en la opción de Torneo te dé problemas. 
Ya que en esta opción tú podrás retar al 
peleador que desees directamente, 


retarlo; esta opción únicamente te 

sirve para dominar las técnicas contra 
Cada uno de tus enemigos y aquí son 
las peleas a 2 de 3 rounds y únicamente 
son 4 batallas, después estarás prepara- 
do para el Torneo y terminará tu juego. P) 


En "Retas" la pelea no será en el Torneo sino en los antiguos escenarios de cada peleador y.aquí tendrán una 
nueva opción. Cuando cada uno termine de escoger a su peleador aparecerá la nueva opción quees STATUS 
SELECT que muestra tus 3 tipos de habilidades y cuál quisieras aumentar. Tú podrás escoger si quieres todas 
tus habilidades equilibradas o si deseas mayor ofensiva o defensiva o incrementar tu velocidad. 


Después de ganar el Tomeo, el organiza- 
dor te dirá sus verdaderas intenciones y te 
propondrá que le ayudes a dominar el 
mundo, pero como seguramente tú te 
negarás te enviará sus dos guardaespal- 
das para eliminarte; si los derrotas te 
enfrentarás contra el "Rey de los 
punetazos” como el mismo se hace llamar 
(Debería ser el "Rey de los puñetazos" 
pero parece que no habla bien el espanol). 


Este nuevo título de Arcadias es de un estilo de aventuras espacia- 
les, pero al decirte aventuras espaciales no estamos hablando del 
clásico estilo de Shooter de naves, esta aventura es diferente. 
Solamente 2 cazarecompensas llamados Roddy y Cathy se podían 
disponer a atrapar a los 5 más buscados y peligrosos piratas del 
espacio que se encuentran escondidos en 4 planetas. Tendrás que ir 
7 a.encontrarlos para arrestarlos, pero en el transcurso ellos mandarán 
y] a varios de sus secuaces para impedirte llegar a él. En el camino 
é habrá muchas trampas y varios Items diferentes. Es un juego que 
está.muy detallado, tiene algunas escenas chistosas y algo 
novedoso es que todas las escenas son en dos planos. 


STAGE SELECT 'g* 


Empezando te darán a escoger el planeta con el pirata que está escondi- 
do en él. (Cada planeta tiene el nombre según de lo que está 
compuesto). Todos los planetas tienen dos Stages; en el primero te 
enfrentarás contra un subjefe y en el segundo stage contra el pirata. 


E AENOR ESTEDUANEN 


3] Aquí el pirata es Sly por el cual ofrecen 
$10,000 dólares por su captura. Este 
enemigo tiene muchas trampas que tú también podrás utilizar contra tus 
enemigos. Los secuaces de Sly se esconden en algunos arbustos o 
están trepados en los árboles. Ten cuidado con unas bardas de piedra 
porque te las derribarán para aplastarte. 


THE SICENPLANET 


En este planeta helado se oculta una mujer pirata llamada Misty y la 
recompensa por su captura es de $200,000 dólares;.como a lo mejor tú ya 
te imaginas ella es de sangre fría y aquí tendrás un poco de problemas 
porque al caminar te resbalarás un poco, habrá unos enemigos fuertes, 
ella mandará algunos Yetis (hombres de las nieves) y te tenderán trampas 
como grandes bolas de nieve que te arrojarán y algunas estalactitas que 
saldrán del suelo. 


a "TEVE! WIND) PLANET | En este stage el pirata es Bigman 


con una recompensa de $500,000 
; 7 dólares, algunas de las trampas que él tiene son algo difíciles; una es 
cuando te da 4 argollas a escoger y una de ellas es la que te dejará caer 
una avalancha de piedras. Unos enemigos te atacarán por el aire en 
planeadores arrojándote minas, unos cayendo en paracaídas y habrá 
enemigos en una nave con grandes 
ventiladores soplando hacia ti para 
al retroceder.. 


Ofrecen'$4,000.000 dólares por el ; 
pirata Burn. El, en su planeta, te dará | THE ETRE BILANET 
una cálida bienvenida; en estas minas hay muchos obstáculos y trampas, 
tendrás que cuidarte de la lava, de llamas que te arrojarán unas bardas de 

piedra y en especial cuídate de una bestia; tú podrás utilizar algunas Bl 
trampas para defenderte. 


Todos los piratas al derrotarlos huirán 
para reunirse con su jefe "El Capitán 
Klapton”; tendrás que seguirlos a la nave 
del Capitán, por quien te darán una 
recompensa de $50,000,000 dólares. 
En cada planeta hay dos Bonus Games 
que tendrás que encontrar ya que están 
ocultos; entrando al Bonus Game 
unicamente tendrás que agarrar 30 
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Estas son las habilidades que tienen los personajes 
El botón A es ataque, B es salto y C únicamente te sirve para pasar de un plano a otro. 


2 = z . as Basándose en un famoso juego R.P.G. de tablero, 
Capcom sacó un juego de Arcadia con el nombre de 
Dungeons 8 Dragons Tower of Doom; este juego 

í_ mezcla el convencional estilo de sus juegos de pelea 

i (lo podrás encontrar en máquinas para 2,3 y 4 juga- 
dores) con la cualidad de usar magias e ir subiendo 

DETAL ES tu nivel de experiencia 

dependiendo de los enemigos que destruyas en ¿Bueno, que debenos de hacer [| 

cada escena. 

En D 8 D puedes escoger de 4 diferentes persona- 

jes que son La Elfo (excelente maga), El Clérigo 

(atacante y mago), El Guerrero (gran habilidad para 

atacar) y El Enano (puro músculo). Conforme vayas 

á] avanzando por cada nivel irás encontrando magias 
que podrán usar La Elfo o El Clérigo y anillos con 

poderes mágicos para el Guerrero y el Enano con 

los que también podrás atacar a tus enemigos: 

Una de las características principales de este juego 

es que no es lineal como muchos otros, sino que 

aquí, en base a las decisiones que vas tomando, es 
el rumbo que llevas pero al final de cuentas debes 
terminar en la torre encantada donde se.supone |; 
que está un ser muy peligroso que es el que domina 

a todos los monstruos que te acecharán a cada 

paso que des. 


Aquí te damos algo así como un diccionario de términos usados para definir a los juegos profesionales y así en un futuro no confundimos y 
saber de qué estamos hablando. 

ARCADIAS: Concepto con el que conocemos los lugares donde se juegan máquinas profesionales de videojuegos y concepto que 
usamos en Club Nintendo para esas máquinas. 

ARCADAS: Como las conocen los operadores y gente de ese medio. 

COIN OP: Abreviación de “Coin Operated", o sea, operada con monedas; este término es empleado, por gente que conoce mucho de 
videojuegos, también por los que dicen conocer. 


VIDEOS: El denominador más común de este tipo de sistemas, utilizado más frecuentemente cuando estamos entre amigos (ej.:*Vamos alos videos”) 
TRAGAMONEDAS: Término empleado por la gente que no ve con buenos ojos los Cion Op (perdón, Arcadias o videos); siempre que utilizan este término se 
preocupan de poner énfasis en la primera parte de la palabra, ej. ¿Ya vas otra vez a jugar con las TRAGAmonedas? 


por: Axy y Spot 

Ser videojugador es mucho más 
que tomar tu Control Pad y ha- 
cer uso de tu habilidad en las 
manos. Según nosotros tiene 
más importancia hacer uso del 
cerebro (aunque digan que no 
tenemos) para pensar, razonar, 
adivinar. Muchos de los secre- 


tos que hemos descubierto han 


sido, más que por habilidad, por 
pensar cómo podemos encon- 
trar formas para "engañar a la 
máquina", o para encontrar 
"huecos" que el programador 
no consideró por estar seguro 
que ningún videojugador sería 
lo suficientemente loco como 
para tratar ese camino. 

De esta forma Fartman logró el 
récord dificil de mejorar (si tú lo 
logras mándanos el password) 
en Prince of Persia. Era ilógico 
enfrentarse desarmado contra 
un espadachín pero... ¿qué tal 
saltarlo? lo mejor es que sí fun- 
cionó. = 

Publicamos un récord de Axy 
de Pilot Wings mundialmente 
imbatible de 1 minuto 17 segun- 
-dos para rescatar los prisione- 
ros que están en la isla saliendo 
del portaaviones (misión final 
password 108048) Nos han es- 
crito que eso es imposible pues 
tienes que destruir bastantes 
baterías antiaéreas que te dis- 
paran en cuanto te ven y no se 
puede hacerlo en menos de 7 
minutos. Pues sí, es imposible 
si lo haces siguiendo la lógica 
que usó el programador pero... 
¿Qué pasaría si en lugar de 
elevarte a una altura prudente 


de 450 pies lo haces a sólo 3 
pies del piso? Esto te 'obligaría a 
memorizar perfectamente la 
ruta, a tener un excelente con- 
trol del helicóptero y a ser muy 


Al haber brincado el guardia parece 
a 


Jalea segundos en 
primera escena. 
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-do el helicóptero des 


cl s 


preciso en cada movimiento, 
pero las baterías antiaéreas'no 
te detectarían. La teoría sonaba 
bien y en la práctica fue mucho 
mejor pues el programador nun- 


juego acababa e inc 


los prisioneros (como | : 
display y ya no controlado porti) 
las baterías anladreas yano E 
dañan. = 
Por cierto tal vez tú sepas que 
un piloto cubano que ' vivía en — 
Miami, en la vida real fue a res- 
catar a su familia en Cuba vo- 
lando su avioneta a sólo un me- 
tro del agua para que los rada- 


| Identificalos elemel 


juego para t tratar de utiliza 


mar un bug en algún tipo d 
ventaja para avanzar. 
Bueno, esto es lo 


A = ano» 006 ororor [5] [] : ss El 


IES 


curoRen 1s 


ps .. 
MERICOREN ES - S CHILDREN 18 or Ya enla casa 
de la izquierda 
gira hacia la 
derecha y 
encontrarás otra 
nota tómala y 
ve a la salida 
donde te dan un 
- hacha (que es 
similar al machete) también tómala. (en la cabaña de la derecha hay un machete si lo prefieres). 


Sal del bosque y entra a la casa 2, al entrar avanza una vez y presiona 

E hacia abajo en tu control para voltearte, toma la antorcha y cambia de 

personaje (para cambiar de personaje dirígete a ; 

cualquier cabaña pequeña, ya adentro presiona 

Sd señala el personaje deseado y presiona 
tart). 


Antes de tomar la antorcha puedes darle el 
hacha a otro compañero. Ya que los dos estén 
en una cabaña presiona Select, coloca el punto en "PASS" y presiona A. 


Pero esto no es tan fácil ya que puede aparecer Jason, si esto pasa 
haz lo siguiente rápidamente: 


Si aparece en cualquier cabaña donde se encuentre alguno de tus 
compañeros, sólo cambia de personaje 
por aquél que se encuentre en la misma 
cabaña de Jason. 


Si Jason se encuentra en las cabañas del lago, 
cambia de personaje al que esté más cerca, 
tenga más energía y tenga mejor arma. 


Ya que estés en la misma cabaña que Jason 
tienes que buscarlo volteando hacia todas las 
paredes. (INCICIAS 


Para terminar este juego hay que eliminar a Jason 3 veces, cada una se comporta diferente. 
Haz lo siguiente para eliminar por primera vez a Jason: 


Trata de que todos los personajes tengan antorcha y el mayor 
número de pócimas de energía posibles (en los bosques hay varias 
pócimas de energía). 


Trata de conservar vivos a los 6 personajes ya que 
al eliminar a Jason te llenan la energía de todos. 


Nunca tomes un objeto que ya tengas a 
excepción de las pócimas de energía. 
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DEBBIE 


CHANGE! 
Pass 
CURE 
TAKE 


Si te faltan algunos personajes con antorcha sigue los pasos para conseguirla. 
Cuando estés frente a Jason para eliminarlo por segunda vez: 
Toma en cuenta los primeros tips que te dimos pero esquivalo anticipadamente (un poco más rápido de lo normal). 


Si Jason estando arriba 
ada se mueve velozmente 
hacia la izquierda... 


TEN CHANGE! 
Pass 
CURE 
TAKE 


.. Espera a que llegue 
abajo y esquiva el primer 
golpe e inmediatamente 
da el 2* golpe. 


[=] [5] 
0 


Si se sigue a la derecha prepárate porque regresa 
para tirarte 2 ataques más. | | | E | cuanoe 


CURE 
TAKE 


En cuanto esquives el segundo dispárale. 


Después de eliminar a Jason por segunda ocasión, 
JASON selecciona al personaje que tiene el sweater y 
nuevamente elimina a la mamá de Jason 
para obtener un tridente que es la mejor arma. 


YOU STILL HAUEN*T DEFEATED 
JASON. . 
AND HE*S EUEN STRONGER! 


Site encuentras a Jason fuera de las cabañas dispárale rapidisimo sin titubear y no trates de 
esquivar sus ataques. 


Al enfrentarte con Jason por tercera vez 


dentro de alguna cabaña: E SES 
Colócate donde indica la foto. 
Su secuencia es abajo, 
2 golpes, derecha, 
izquierda, 2 golpes, LEE! E 
arriba. 
Para esquivar los golpes que te lanza tienes que esquivar S 
el primer golpe como indica la primera foto e inmediata- == [5] (E 
mente el otro. Ea 
Haz lo mismo cuando se acérque de 
derecha a izquierda. 
*] FERCTTT OS 
Y justo después de | E 
esquivar el segundo ERE TAKE 
golpe dispárale sin PH S 
tilubear. Y si te alcanza a tocar sigue con la - E El 


técnica y no pierdas tiempo lamentándote. 


Recuerda que lo mejor es enfrentarte a Jason con el personaje que tiene el sweater y el tridente. 


Cuando ya tengas un arma como la antorcha o el tridente ya no saltes 
(para evitar tomar un arma menos potente). 
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06J> GHZG 6MN7 


1.- Avanza hacia la derecha 
para quedar junto al corazón (no 
lo tomes), y la cabeza se mueva. 


2.- Avanza hacia la izquierda 
para que alcances a llegar como 
indica la foto A. 


3.- Toma el corazón de abajo lo 
más rápido posible, sino queda- 
rás atrapado. 


4.- Salte y toma el corazón de la izquierda. 


5.- Dirígete a la caja y empújala de manera que quede 
alineada como indica la foto B. 


... Y muévela contra el enemigo (aquí ya habrás tomado 3 
corazones y tendrás 4 disparos). 


6.- Dirígete a donde se encuentra la cabeza y hazla huevo 
con 1 solo disparo. 


7.- Empújala hasta la derecha (junto al corazón) y ponte arriba del huevo para que lo empujes 
hasta abajo y puedas tomar el corazón. 


8.- Dirígete donde indica la foto y deja que la cabeza te acorrale, 
entonces conviértela en huevo y empújala hacia abajo y hacia la 
derecha para que quede entre el corazón y la cabeza (Foto C). 


9.- Toma el corazón y sal de 
allí. Espera a que la cabeza se 
meta al agujero donde agarras- 
te el último corazón y ponte 
como indica la foto D. 

7 Cuando salga y corra hacia ti 

=| muévete a la-derecha y ya que se haya detenido sube lo menos 
que puedas para que la cabeza suba un poco y quedes como 
indica la foto D. 


10.- Conviértela otra vez en huevo y llévala hasta la izquierda 
(si hasta aquí te quedan 5 disparos, todo va bien). 


1 7.- Aléjate un poco de ella para que empiece a caminar y 
cuando llegue hasta arriba, avanza un poco hacia la derecha; 
ponte como indica la foto y la cabeza llegará a donde indica la 
foto E. 


12.- Ahora, camina y toma el corazón que está enfrente de la 
cabeza y no frenes durante el camino. 


13.- Trata de que tu y la cabeza 
queden como indica la foto y 
conviértela en huevo. Entonces 


empújala hasta que quede debajo [pi 

del cofre y sube para que empujes 5 
el huevo y quede como indica la $ 
foto (Foto F y G). peo 
E 

Ep 
her. 4 
14.- Convierte en huevo a la cabeza de hasta abajo de las 2 de se E 
arriba y empújala, quédate allí hasta que aparezca entre el .- q 
corazón y el puerco espín y ahora podrás tomar el último cora- Al 
zón y salir del nivel. (Foto H) ne 
a 
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PRINCE OF PERSIA 


¿Dónde se encuentra la poción 
del Warp? 


1.- Entra al nivel 16 (este es el 

password: H44PWNZ) y avanza todo 

hasta la derecha y sube 1 pantalla. 

2.- Avanza hacia la izquierda y elimina 

al guardia. 

3.- Sube 1 pantalla y ve todo hacia la 

derecha. 

4.- Baja y elimina al guardia. 

5.- Finalmente ponte en la orilla 

derecha y salta presionando el botón 

para agarrarte, así quedarás colgando 

y al subir e ir a la derecha encontrarás 
la poción de Warp. 


«7. KONAMI 


A continuación te damos 
un tip que aunque no es 
muy útil sí es algo curioso: 


Cuando prendes tu Nintendo y comienza la demostración del juego sólo 
s puedes oír los efectos especiales, pero si quieres que la demostración 
A del juego salga con música haz lo Si- 
reEnseo=er guiente: antes de prender tu NES presio- 
NINTENDO DF AMERICA INC: na y mantén los botones A,B y Start en el 
control uno; una vez hecho esto prende 
«7 KONAMI NES y sin soltarlos espera a que después 
de que termine la primera pantalla con el 
AS PER ] wenck nombre del juego aparezca la segunda 
O RAiaaZ (parecerá que habrá demo pero se 
PLAY SELECT cortará) para entonces suelta los boto- 
A nes y listo, ahora cada que aparezca el 
19 ano E 19e7 demo del juego ya no sólo tendrá efectos 
A SS de sonido sino fondo musical también. 


LICENSED €Y 
NINTENAO DF AMERICA INC+ 


Para jugar con el presidente Bill Clinton, el vicepresidente Al 
Gore, el "coreback" de los petroleros de Houston, Warren 
Moon o cualquiera de los personajes que te damos a conti- 
nuación; al comenzar un juego selecciona "YES" cuando te 
pregunten si quieres poner iniciales; según el personaje que 
quieras introduce las 2 primeras iniciales, ahora mantén 
presionados los botones L,R y Start, por último selecciona la 
tercera inicial con el botón indicado según el caso (no olvides 
que L, R y Start tienen que estar siempre presionados). 


Para Bill Clinton las Para Chow-Chow las Para Air Dog las Para Al Gore las 
iniciales son: iniciales son: iniciales son: iniciales son: 


ARK | CAR AIR 


La última inicial La última inicial E La última inicial La última inicial 
selecciónala con el selecciónala con el MH selecciónala con el selecciónala con el 


botón X. botón X. Y botón X. botón A. 


cLinton CHolD-cHoW AIRDOG 


TUREO TUREO 


Para Mark Turmell las Para Divita las Para Rivett las Para Kabuki las 
iniciales son: iniciales son: iniciales son: iniciales son: 


La última inicial La última inicial M La última inicial La última inicial 
selecciónala con el selecciónala con el y] selecciónala con el selecciónala con el 


=3| botón A. botón X. hd botón X. botón X. 


Para Weasel las Para P. Funk las Para Warren Moon Para Scrufflas 
iniciales son: iniciales son: las iniciales son: iniciales son: 


La última inicial La última inicial y  Laúltima inicial La última inicial 
selecciónala con el selecciónala con el py selecciónala con el selecciónala con el 


botón X. botón A. Y botón A. botón X. 
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INTERACTOR : SONIDO VIRTUAL 


El pasado mes de Mayo recibi- 
mos la visita de Lloyd Fischel de 
Aura Systems Inc. para presen- 
tarnos un revolucionario produc- 
to creado por ellos llamado 
"Interactor”; el Interactor a sim- 
ple vista parece una extraña 
mezcla entre chaleco y mochila 
pero es más que eso (claro, si 
no fuera así no hablaríamos de 
él), el Interactor es un imple- 
mento que se puede conectar a 
la salida de audio de cualquier 
aparato que la tenga (Ponga- 
mos como ejemplo el SNES) y 
que mediante un "ecualizador" 
puede aumentar graves y agu- 
dos o disminuir unos sonidos y 
resaltar otros mandando esta 
señal a una especie de bocina 
que tiene el chaleco, pero eso 
no es todo el chiste que tiene 
este aparato, ya que gracias a 
-latecnología de la gente de Aura 
System el sonido ya no sólo lo 
oyes, sino que también lo sien- 
tes y esto es fácil de demostrar 
enjuegos como "Turn and Burn" 
con la sensación del motor de tu 


avión o en Street Fighter Il con 
los golpes que sientes; ellos de- 
finen esto como una especie de 
"Virtual Sound" pues te ayuda a 
adentrarte más en los videojue- 
gos y otra de sus ventajas es 
que lo puedes usar en otros 
aparatos que tengan salida de 
audio (T.V., videocaseteras, 
equipos de sonido y tras cosas). 
Nos parece justo mencionar que 
el Interactor recibió un reconoci- 
miento como uno de los produc- 


El bien conocido licenciatario de 
Nintendo ha hecho 2 anuncios 
importantes para esta tempora- 
da. El primero es la noticia acer- 
ca de la compra de los dere- 
chos a la compañía Warner 
Bros. para así poder realizar 
videojuegos de la tercera pelí- 
cula de la serie de Batman inter- 
pretado por Michael Keaton; el 
nombre de esta tercera película 
será "Batman Forever" y se pien- 
sa estrenar en el primer 

cuarto de 1995; 
además de lan- 
zar este juego 
en SNES y 

" Game Boy la 

= compañía apro- 
= vechará este título 

= Para entrar en el merca- 

= do de las arcadias, según dice 
» Robert Holmes, presidente de 


$ 


tos más innovadores en el pa- 
sado CES de Invierno 


ACCLAIM ES NOTICIA 


Acclaim. 
La otra noticia por parte de 
Acclaim es que además de los 
videojuegos ahora abarcarán el 
campo de los comics pues ellos 
acaban de adquirir de Voyager 
Commutications Inc. la subsi- 
diaria "Valiant Comics"; la gente 
que conozca de comics cono- 
cerá a Valiant Comics por títulos 
como "Blood shot", Ninjak, X-0 
Manowar y Magnus Robot 
Fighter; junto con este 
aviso se dio otro 
comunicado que 
señala que por 
estos movi- 
mientos no se 
retrasará el 
"cross-over" de va- 
rios de sus títulos llamado 

"The Chaos Effect". 
Batman) 


El Super Game Boy es toda una "caja de sorpresas" ya que además de su función como convertidor de 
cartuchos de Game Boy para poder jugarlos en el SNES tiene muchas opciones más, algunas de ellas ya las 

; hemos mencionado y otras no, pero es importante que conozcas todas estas funciones para que veas que lo 

p que decimos es cierto. = 


Primero que nada recuerda que muchos juegos de Game nl serán pregralmados utilizando las ventajas 
del Super Game Boy sin que esto afecte al Game 
boy normal; si tú introduces uno de los juegos de 
Game Boy programados para el Super Game 
Boy automáticamente entrará al modo de color (o 
la pequeña cara que está en la orilla inferior 
izquierda de las 2 fotos isguientes), si tú lo pS 
res puedes escoger una de las 8 tona 
] programadas o crear una en especial. 


La opción de crear tus propias combinaciones de color te permite dar rienda suelta a tu imaginación adams 
de que así puedes crear una atmósfera en particular para cada juego, a continuación te damos algunos 
ejemplos: ——— 


METROID lI.- Al ir en búsqueda de los metroids entras en un planeta 
ambientado muy "dark", aquí puedes usar unos tonos contrastantes (como 
amarillo y café para los tonos claros y verde y azul para los obscuros) para no [5% 
perder detalle alguno y que sea más fácil diferenciar los.gráficos:-]! 


KIRBY'S DREAMLAND.- Aunque este 

if personaje aspire y se coma a sus enemigos, en 
ll rosa no deja de verse tierno; aquí tenemos una 
if combinación de color blanco para el tono más 

| claro, seguido de dos rosas y negro de la 


sombra más obscura. 


WARIO LAND.- Aqu ho pued puede atar de 
verse más conservador; siguiendo el método 
de Kirby's y sólo cambiando.2 sombras (las 
medianas) de rosa por café y dejando el blanco y el negro se 
pueden crear varias combinaciones simples pero útiles. 


Comote podrás di enta puedes estudiar varias 
combinaciones un” complicadas y que sólo 
sirven para un juego específico o usar métodos 
sencillos, si tú escoges la primera opción no será 
necesario batallar de nueva cuenta en hacer las 
combinaciones de color que quieras volver a jugar 
el mismo juego pues aunque el Super Game Boy 
no tiene batería para salvar las combinaciones 
esto lo compensa dándote un password de tu 
combinación propia (es más fácil introducir un 
password de 12 caracteres que volver a hacer la 
combinación) y así podrán intercambi pens 
ciones de colores entre: , para 
poder hacer las combinaciones tienes 12 o 
básicos que puedes mezclar entre ellos para una 
amplia gama de colores. 


YE E 


¿Y qué onda con los marcos de la. pantalla?, 
bueno, el Super Game Boy tiene 9 diferentes 
marcos programados que le puedes poner al jue- 
go porque, como ya te habrás fijado, la imagen del 
juego del Game Boy no cubre toda la pantalla; aquí 
podrás ver que hay desde la ya conocida pantalla 
de Super Game Boy hasta un "alegre" marco 
negro, un tierno marco con gatitos u otro muy al 
estilo "Escher", 


e 
a 


PUESTA 
? w 
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á Además para agregarle un toque más vistoso a 
estos marcos, algunos de ellos tienen animacio- 
- nes, como ver aparecer a Mario por una ventana, 
ver moverse a la gente del cine o un gato correr por 
tu pantalla, esto sive además de diversión como 


Ahora que si a ti no te agrada ninguno de los 
.) marcos que tiene pre-hecho el Super Game 


4 SNES muy al estilo de Mario Paint con 12 
diferentes colores. 


. 


CA O rra 


Y bien, ¿qué opinas?, este nuevo accesorio abre nuevos horizontes para 
los jugadores de Super NES y Game Boy pues sus juegos favoritos ya 
et jugarlos en cualquier lugar, lo único que le faltó a este aditamento 
ser excelente fue la entrada del Video Link, pero ya ni modo; no se 
hizo ya que, según estudios mercadológicos, muy pocos tienen 2 
monitores y 2 SNES para jugar simultáneamente y juntitos uno al otro. 


ÍA > E e pAFE E 


Aquí estamos de nuevo con esta 
sección para platicarles de lo 
más relevante en este mes. 
CAPCOM ANUNCIA SUS 
PLANES 

Como suele suceder, Capcom 
siempre que anuncia algo, es 
noticia; ahora justo a unos po- 
cos días de imos al CES de 
Chicago (cuando túleas esto ya 
habrá pasado y en el siguiente 
número te daremos nuestro 
acostumbrado reporte). Capcom 
acaba de anunciar sus nuevos 
juegos para la segunda mitad 
del 94. Dentro de su línea de 
juegos de Disney se prepara 
la secuela del Magical Quest, 
el juego en cuestión será para 
dos jugadores simultáneos 
(Mickey y Minnie) y tendrá las 
mismas características que el 
anterior que son excelentes 
gráficos, audio y la posibilidad 
de usar trajes con poderes 
mágicos; Otro título de Disney 
también está planeado pero 
no hay mayor información al 
respecto. Para los que gustan 
de juegos de acción/aventura 
también se prepara un juego 
con Firebrand, el héroe de los 
juegos de Gargoyles Quest; 
este título para el SNES tiene 


gráficos "terroríficos" muy al es- 
tilo de Ghouls'n Ghost pero me- 
jores, así como también el audio 
es muy lúgubre dándole una me- 
jor ambientación al juego. Tal 
vez ahora te estés preguntando 
¿y qué onda con las adaptacio- 
nes de Arcadias?, pues aunque 
este juego se encuentra en una 
fase muy básica de su desarro- 
llo Capcom anunció que Captain 
Commando llegará al SNES a 
finales de este año y una buena 
noticia es que será para tres 
jugadores simultáneos y ya para 
terminar adivina ¿quién tiene 
una nueva secuela para GB?, 
pues quién sino Mega Man que 
próximamente tendrá su quinto 
juego para el sistema portátil (y 
también casero); una de las prin- 
cipales características de este 
juego es que los enemigos de 
Mega Man están especialmen- 
te diseñados para este juego y 
no tomados de los otros juegos 
de NES como acostumbraban. 
Dentro de otras noticias en Ja- 
pón se acaba de anunciar que 
Capcom se encuentra financian- 
do una película de animación (o 
"animé" como es también cono- 


cida). Sobre Super Street Fighter 
ll, aquí se supone que saldrán 
absolutamente todos los perso- 
najes (incluyendo a los 4 más 
recientes), y mientras en Japón 
se anunció de esta película, en 
América las noticias sobre la 
película de "Liveaction" supimos 
que se filmará en Oriente y dos 
de los actores que han contrata- 
do son Raul Julia (Homero de 
Los Locos Adams) en. el papel 
de M. Bison y Jean Claude Van 
Dame como Guile. 
Pasando a otra cosa en lo que a 
Arcadias respecta, próximamen- 
te podrás jugar la secuela del 
clásico Twin Eagle, si tú:no-lo 
conociste éste era un muy "in- 
tenso" shooter donde maneja- 
bas a un par de helicópteros; la 
secuela tendrá gráficos muy 
mejorados y maniobras "secre- 
tas" para cada helicóptero. 
ACCLAIM Y M.K. ll 
Acclaim acaba de anunciar la 
fecha de salida del tan espera= 
do Mortal Kombat ll, esto será el 
13 de septiembre o también co- 
nocido con el nombre clave de 
"Mortal Tuesday" o Martes Mor- 
tal (martes 13... ¿alguiencree 
en la mala suerte?), una de 
las preguntas claves acerca 
de este anuncio fué: ¿qué 
onda con los fatalities? a lo 
que contestaron que están 
trabajando para hacerlo lo 
más parecido a la versión Ar- 
cadia... seguiremos informan- 
do. 
Noticia de última hora exclu- 
siva: Una de las sorpresas 
il de Nintendo de este CES fue 
"Super Donkey Kong" para el 
SNES; este juegoes una ma- 
ravilla en lo que a gráficos y 
música se refiere gracias a 
sus 32 megas de memoria... 
másnoticias de este juego en 
el siguiente número. 


Un amigo descubrió la forma de 
jugar más de 1.200 juegos en el 
NES sin usar cartucho. Se conecta 
el NES y lo prendes sin estar 
enchufado el transformador de 
corriente. Luego, sin apagarlo, lo 
conectas a la corriente eléctrica y 
en el televisor aparece la frase 
"Push Start". Si presionas fuerte, 
sale un juego llamado "Super 
Fighter 11" con luchadores como 
Chun Li, Bison, Zangief, etc. 


HERNALDO BARRANEDA S. 
Caracas, Venezuela 


Lamento decirte que has sido 
víctima de un engaño y una cruel 
broma por parte de tu amigo. 
Porque lo que nos dices es 
imposible. ¡No se pueden guardar 
1.200 juegos en la memoria del 
NES!. Luego, no hay que ser genio 
para saber que la consola de tu 
amigo es pirata. Lo más seguro es 


que esos "1.200 juegos" son sólo 
los 80 primeros que son repetidos 
en diferentes etapas. Así que esa 
es la verdad, lo sentimos en todo 
caso; si tu amigo le sigue haciendo 
a otros esa broma, le puede salir 
caro, porque enchufar el 
transformador con la consola 
prendida, es una perfecta razón 
para que ambos se quemen. 


Maz 


Descubrí que si haces el truco de 
las 100 vidas de la etapa 1-3, pero 
en la etapa 7-1, también funciona, 
sólo que en vez de aplastar 
tortugas, debes aplastar a un 
escarabajo negro. 

MARCELO ZAMBRANO 

Santiago, Chile 


¡Que buen descubrimiento! 
Desgraciadamente, se te pasó por 
alto un detalle. Cuando tu realizas 
este truco y comienzas a ganar 
vidas, si tomas más de 30, cuando 
pierdas, perderás todas ellas y tu 
juego se acabará. Esto ocurre 
porque el "cerebro" del cartucho no 
procesa el que se puedan tener 
tantas vidas, así que apenas 
puede, te las quita todas. Para 
evitar este problema, recuerda no 
tener más de 30 vidas y todo 
“bería funcionar bien. 
Mar 


¿Cuál será la resolución de pixels 
del CD Rom de 32 bits? 

K.K. TORREALBA PEÑA 

El Callao, Colombia 


La resolución de pixels del... 
¡¿Qué?! ¿Cuál CD Rom? Nosotros 
ya dimos hace bastante tiempo 
atrás la información de que 
Nintendo había abortado la idea de 
hacer un CD Rom para dedicarse 
por completo el el "Project Reality", 
el cual funcionará con cartuchos y 
que será de 64 bits. Nintendo ha 
sido cauteloso en cuanto a dar 
mucha información sobre este 
nuevo proyecto, así que por eso no 
podemos decirte la resolución de 
pixeles que tendrá. No nos caben 
dudas que a pesar de trabajar con 
cartuchos, el Project Reality será, 
de todas maneras una gran 


máquina. 
Mar 


¿Cuándo va a salir "Fifa 
International Soccer" para el Super 
NES? 

SEBASTIAN MARINO 

Bs.As., Argentina 


Para tu alegría, te comunicamos 
que este juego ya apareció y para 
Super NES. Pero es necesario 
decir que decepcionó a muchos 
(entre ellos yo), por que los 
gráficos son simples y el modo de 
juego es lento, lo que hace que 
después de un rato te comience a 
aburrir. ¡No te alarmes! sé que con 
lo que te digo, "FIFA..." parece un 
mal juego, pero no es así. Es sólo 
que en Club Nintendo somos un 
poco exigentes con los nuevos 
cartuchos lanzados, y queremos 
ver cosas cada vez mejores. Sólo 
lo recomiendo sólo a los fanáticos 


de los juegos de fútbol. 
Maz 
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PIRATAS 


¿Capcom no puede hacer nada en 
contra de las compañías que 
piratean el juego "Street Fighter 112 
FRANCISCO VEGAS S. 

Medellín, Colombia 


Lamentablemente no, ya que los 
juegos piratas de Street Fighter ll 
(como Super Fighter ll, Mario 
Fighter, etc.) están copiados en 
países donde no existen derechos 
de autor y en donde se ve que no 
les interesa en lo absoluto el 
control de calidad. El éxito de 
Street Fighter ll fue lo bien 
balanceado del poder de cada 
personaje. Sin embargo, en viles 
copias como los "Alñfas” y cosas de 
esas de los arcades, piensan que 
llenar la pantalla con “Sonic 
Booms* es muy divertido aunque 
el personaje se v invencible. 
¿Qué gracia tiens si se juega así? 
ninguna, ¿no creen? y bueno, esa 
fue la respuesta que muchos 
amigos estaban esperando desde 


el N2 14, 
Maz 


SUPER STREET FIGHTER |i 


Quiero saber más sobre S. Street 
Fighter ll; The New Challengers. 
Además de preguntarles cómo se 
logra el "Yoga Teleport" de Dhalsim, 
el "Air Suplex" de Vega y el "Fire 
Ball de fuego de Ryu y Ken. 
MARCOS RIARTE 

Colombia 


La última información que tenemos 
de S. Street Fighter ll, es que ¡ya 


ENVIA TUS PREGUNTAS, 
SUGERENCIAS Y TRUCOS A: 


DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A, 
Transversal 93 N*52 -03 
Santafé de Bogotá - Colombia 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martin con final Av. La Paz 
Caracas - Venezuela 


JUEGOS | MARIO WORLD 


¿Porqué en Game Boy hay juegos 
que están en S. Nes y en Nes no, 
como “Best of the Best", y "Mortal 
Kombat"? 

ITALO ARAIJO 

Caracas, Venezuela 


Esto es por las estrategias de 
mercado de los licenciatarios, me 
refiero a que prefieren diseñar 
juegos principalmente para Super 
Nes debido a que este sistema 
poses una gran aceptación en el 
campo de consolas a nivel mundial 
y prefieren "asegurarse para rato" 
de que sus cartuchos sean 
comprados. Algo similar ocurre con 
el Game Boy, un sistema que aún 
sigue bastante vigente (y ahora por 
seyo “Super Game Boy"), y el 
realmente ha perdido mucho 
mercado y avanza hacia la 
desaparición, aunque parezca 
esta es la realidad. Además 
debo decir que el juego "Best of 
the Best” si está disponible para tu 
sistema Nes. 


Fox 


está aquíl, sí, al fin ha arrivado a 
nuestro Super NES, con sus 32 
megas. Pasando a la segunda 
pregunta, te entregamos las formas 
de realizar estos movimientos. 

Yoga Telepori (Dhalsim): Adelante, 
abajo, diagonal abajo-adelante, más 
tres botones de golpe o patada. 

Wall Spear (Vega): Abajo (mantenlo 
dos segundos), arriba, más botón de 
golpe. 


¿Hay secretos en alguna etapa 
de Yoshi's Island? 

PABLO RODRIGUEZ 

Viña del Mar, Chile 


No sé si los que te voy a dar son 
exactamente "secretos", pero por 
lo menos son buenos trucos. En 
“Yoshi's Island |", si terminas 
esta etapa y luego vuelves 
cuando tengas la pluma, avanza 
hasta la mitad y luego ponte a 
volar hacia la izquierda por lo 
más alto de la pantalla. 
Descubrirás una luna que te dará 
3 vidas. En Yoshi's Island 2 
también hay una forma fácil de 
hacer vidas. Todo lo que debes 
hacer es terminar la etapa e 
ingresar nuevamente a ella. 
Corre, toma el caparazón, 
arrójaselos a las tortugas, ganas 
1 vida extra, presiona "Start" y 
"Select" y así podrás salir y 
tendrás la posibilidad de volver 
las veces que quieras a seguir 


ganando vidas. 
Maz 


Stun Fireball (Ryu): Atrás, diagonal 
abajo-atrás, abajo, diagonal abajo- 
adelante, adelante, más botón de 
golpe. (Nota: Ken no realiza este 
último golpe, sin embargo utiliza un 
Dragon Punch de fuego). 

Super Flaming Dragón Punch (Ken): 
Adelante, abajo, diagonal abajo- 
adelante, más botón de golpe fuerte. 


Fox 
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Windows. 


CURSO DE ULA AA ANS 


*Windows combina 
armónicamente la 
lectura y la práctica en 
la computadora 


AAA MA, ) 


PARA USUARIOS DE COMPUTADORAS PERSONALES COMPATIBLES 


*Windows aprovecha 
al máximo todas las 
posibilidades de la 
computadora y las 
canaliza en forma 

inteligente y amena 

para usted. 


*Windows lo acerca a su 
computadora, a través de 
un diálogo de imágenes y 
mensajes expresivos, sin 
tecnicismos 
incomprensibles. 


*Windows es un curso 
semanal, que incluye un 
diskette con programas 

coleccionables o J 
cuestionarios de 

autoevaluación, con los que 


podrá evaluar y aplicar 52 FASCICULOS 
fácilmente los conocimientos e 1 CADA SEMANA 


adquiridos. 
RECLAME UN DISKETTE CON PROGRAMAS 
EN CADA FASCICULO 


BUSQUELO EN SU PUESTO DE REVISTAS POR SOLO $ 3.500.00 


Participa en el sorteo de 300 equipos 
GAMEBOY de Nintendo, acompañados 
del super Racing Set, que incluye 2 
emocionantes juegos de automovilismo 
con conector para 4 jugadores y un bolso 
koala para que lo lleves todo contigo. 


Llena el cupón que aparece en los empaques de tus cereales favoritos de KELLOGG'*So 
y deposítalo en los buzones que encontrarás en los supermercados o envíalo 
al A.A. 80165 de Santafé de Bogotá antes de 13 de Noviembre de 1994. 


